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Celem projektu jest skonfigurowanie klastra wysokiej dostepnosci, ktory bedzie udostepniat prosta
stron¢ www.
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Realizacje projektu zaczynamy od przygotowania stanowiska: 2 maszyn wirtualnych z zain-
stalowanymi systemami Fedora 35.

. Nalezy upewnié sie, ze Selinux jest wylaczony i dodaé¢ adresy maszyn wirtualnych do

/etc/hosts

. Nalezy zainstalowa¢ nastepujace pakiety: pacemaker, apache2, corosync, resource-

agents, pcs.

. Nalezy skonfigurowaé klaster edytujac recznie plik /etc/cluser/cluster.conf: utworzy¢

nowy klaster o nazwie SWDCluster, doda¢ do niego obie maszyny, skonfigurowa¢ rozsytanie
powiadomieri potrzebnych do dziatania Pacemakera i przekopiowaé¢ wygenerowany plik na
drugi wezel.

. Nalezy skonfigurowaé corosync: wygenerowaé¢ klucz na jednej maszynie, przestaé go

na druga maszyne, odpowiednio przenies¢ klucz i ustawi¢ uprawnienia na drugiej
maszynie. Konfigurujemy /etc/corosync/service.d/pcmk, /etc/default/corosync,
/etc/corosync/corosync.conf, uruchomi¢ corosync i sprawdzié¢, ze potaczeni sa wszyscy
memberzy.

. Uruchamiamy Pacemakera i sprawdzamy, czy obydwa wezly sa w stanie online.

. Za pomoca pcs ustawiamy parametry klastra: stonith-enabled=false, no-quorum-

policy=ignore, migration-threshold=1.

. Konfigurujemy serwer www w obrebie klastra: edytujemy /etc/apache2/mods-ava-

ilable/status.conf tak, aby mozliwy byl podglad statusu serwera www, uruchamiamy
apache?2, instalujemy lynx, sprawdzamy, czy pobiera sie status serwera na drugiej maszynie
i modyfikujemy zawartos$¢ strony www tak, aby zawierata nazwe maszyny.

. Tworzyny zasoby na wirtualnym adresie IP, sprawdzamy pingiem czy adres dziata, doda-

jemy apache jako zas6b i dodajemy constrainty.

Przeprowadzamy testy: zatrzymujemy serwer www i po chwili sprawdzamy, czy przelaczyt
sie na drugg maszyne. Podobnie sprawdzamy co sie stanie, gdy wylaczymy maszyne i gdy
zatrzymamy wezel.



