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Celem projektu jest zapoznanie si¢ z rozproszonym systemie plikowym Lustre.

1.

Realizacje projektu zaczynamy od przygotowania stanowiska: 4 maszyn wirtualnych z zain-
stalowanym systemem Centos7 (serwera metadanych i wolumenu wielkosci ok. 10 GB mds01,
dwoch weztow przechowujacych dane i wolumenu wielkosci ok. 10 GB o0ss01 i 0ss02 oraz
klienta centos7, na ktérym zamontowany zostanie rozproszony system plikow).

Nalezy zbootstrapowaé tak zaprojektowany klaster przy uzyciu narzedzia Vagrant i spraw-
dzi¢ ich status.

Nalezy wejsé na kazda z maszyn i zrestartowaé ja komenda reboot; Lustre wymaga custo-
mowej wersji z suffixem lustre.

Na nodzie mds01 tworzymy system plikow i konfigurujemy 0SS.

. Konfigurujemy klienta i weryfikujemy konfiguracje katalogu /lustre.

Zmieniamy stripping systemu plikow whatenvs na 2 i weryfikujemy réwnomiernosé rozto-
zenia danych.

. Testujemy pooling: nalezy utworzy¢ dwa podkatalogi i wymusié, aby pomimo strippingu

ustawionego na poziomie 2 trafialy one na konkretny wezel.

Usuwamy 0SS wezla bez utraty danych: po stronie serwera metadanych deaktywujemy kon-
kretny wezel np. w celu konserwacji, weryfikujemy status, dokonujemy wlasciwej migracji
i usuwamy wezel z klastra. Sprawdzamy, czy wszystko funkcjonuje tak, jak trzeba.



