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1. Wprowadzenie do eksploracji danych.

Dlaczego zajmowa¢ si¦ eksploracj¡ danych? Czym jest eksploracja danych? Jakiego rodzaju
dane sa przedmiotem eksploracji? Funkcjonalno±¢ eksploracji danych. Czy wszystkie wzorce
s¡ interesuj¡ce? Klasy�kacja systemów eksploracji danych. Gªówne wyzwania w eksploracji
danych.

2. Przegl¡d technik eksploracji danych.

Dane i rodzaje danych. Zbiory rozmyte. Pozyskiwanie informacji. Uczenie maszynowe.
Techniki statystyczne i estymacyjne. Miary podobie«stwa. Drzewa decyzyjne.

Projekt: Wprowadzenie do SciLab.

3. Klasy�kacja, cz. 1.

Problem klasy�kacji. Klasy�kacja oparta na regresji. Klasy�kacja oparta na odlegªo±ci
(algorytm k-NN).

Projekt: Klasy�kacja przy u»yciu k-NN.

4. Klasy�kacja, cz. 2.

Drzewa decyzyjne. Klasy�kacja przy u»yciu reguª. Jako±¢ klasy�katorów.

5. Grupowanie, cz. 1: techniki cz¦±ciowe.

Czym jest grupowanie? Algorytmy partycjonuj¡ce (k-means).

Projekt: Wprowadzenie do algorytmów k-means i DBSCAN.

6. Grupowanie, cz. 2: techniki hierarchiczne.

Algorytmy hierarchiczne. Algorytmy bazuj¡ce na g¦sto±ci (DBSCAN). Techniki grupowania
du»ych baz danych: BIRCH oraz CURE.

Projekt: Grupowanie przy u»yciu k-means vs. DBSCAN.

7. Reguªy asocjacyjne, cz. 1: zestawy cz¦stych przedmiotów.

Problem koszyka zakupów i jego zastosowania. Zestawy cz¦stych przedmiotów. Reguªy aso-
cjacyjne. Znajdowanie reguª asocjacyjnych. Generowanie zestawów cz¦stych przedmiotów i
jego strategie. Reguªa apriori i algorytm apriori .

Projekt: Eksploracja przy u»yciu reguª asocjacyjnych.

8. Reguªy asocjacyjne, cz. 2: szybkie algorytmy i generowanie reguª.

Bezpo±rednie haszowanie i przycinanie. Generowanie reguª. Maksymalne i domkni¦te
zestawy cz¦stych przedmiotów.

9. Reguªy asocjacyjne, cz. 3: ocena wzorców asocjacyjnych.

Ocena wzorców. Miary probabilistyczne. Miary zainteresowania.
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10. Eksploracja sekwencyjnych wzorów.

Wielopoziomowe reguªy asocjacyjne. Formalna de�nicja sekwencji. Generowanie kandy-
datów.

11. Eksploracja tre±ci internetowych.

Eksploracja zawarto±ci sieci. Ekstrakcja wzorców i relacji. Eksploracja u»ycia sieci. Dyna-
miczne zliczanie zestawów.

Projekt: Wprowadzenie do algorytmu HITS.

12. Wyszukiwarki.

Sie¢ i wyszukiwarki. Heurystyczny ranking. Ranking wedªug Page Rank (Google). HITS.

Projekt: Wyszukiwanie tre±ci internetowych.

13. Eksploracja danych i prywatno±¢, cz. 1.

14. Eksploracja danych i prywatno±¢, cz. 2.
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Zasady oceniania

Aktywno±¢ na zaj¦ciach, praca nad projektami: 90%

Obecno±¢ na zaj¦ciach: 10% (w semestrze mo»na mie¢ jedn¡ nieobecno±¢ nieusprawiedliwion¡)
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