Eksploracja danych

Projekt 1: Wprowadzenie do MatLab

. Okresl macierz A jako macierz kwadratowa wymiaru n = 10 wypelniajac ja losowymi
cyframi, nastepnie zlicz ile razy wystapita cyfra 7, oraz ile razy wystapily cyfry z prze-
dziatu [2,4].

. Dla okreslonej macierzy A oblicz wyznacznik macierzy powstalej po wykresleniu z macierzy
A 5 —ego wiersza i 7 — ej kolumny, podstawiajac wynik pod zmienng wyzn. Pod zmienng
suma__ A podstaw sume elementéw znajdujacych si¢ w pierwszym i ostatnim wierszu, oraz
pierwszej i ostatniej kolumnie.

. Zdefiniuj funkcje matwekt(), ktorej argumentami sa macierz prostokatna A, wektor kolum-
nowy b, oraz liczba naturalna n, a zwracana wartoscig macierz powstata poprzez dodanie
do n — tej kolumny macierzy A wektora b. Zakladamy ze wymiary macierzy A i wektora b
sg zgodne.

. Zdefiniuj funkcje wektory(), ktorej argumentami sa dwa wektory tej samej dlugosci z, y,
zwracang wartoscig wektor stalych logicznych z powstaly poprzez poréwnanie wspolrzed-
nych wektoréow x,y. Sprawdz dziatanie funkcji dla wektorow z=[1,2, 3], y=[2, 2, 2|.

. Narysuj wykres funkcji z(x, y)=sin(z)+ cos(y) —zy dla dziedziny [—2,2] x [-3, 3].

. Zapisz skrypt ktory da odpowiedz na pytanie ile poczatkowych wyrazow ciagu a(n) :n—i—%
nalezy zsumowacé aby suma wyrazéw nie przekroczyta 1000.

. Zapisz skrypt stuzacy do symulacji rzutu moneta wykorzystujac funkcje rand(). Skrypt ma
oblicza¢ ile rzutow jest potrzebnych do wyrzucenia 25 razy orla.



