
Eksploracja danych

Projekt 1: Wprowadzenie do MatLab

1. Okre±l macierz A jako macierz kwadratow¡ wymiaru n = 10 wypeªniaj¡c j¡ losowymi
cyframi, nast¦pnie zlicz ile razy wyst¡piªa cyfra 7, oraz ile razy wyst¡piªy cyfry z prze-
dziaªu [2; 4].

2. Dla okre±lonej macierzy A oblicz wyznacznik macierzy powstaªej po wykre±leniu z macierzy
A 5¡ ego wiersza i 7¡ ej kolumny, podstawiaj¡c wynik pod zmienn¡ wyzn. Pod zmienn¡
suma_A podstaw sum¦ elementów znajduj¡cych si¦ w pierwszym i ostatnim wierszu, oraz
pierwszej i ostatniej kolumnie.

3. Zde�niuj funkcj¦matwekt(), której argumentami s¡ macierz prostok¡tna A, wektor kolum-
nowy b, oraz liczba naturalna n, a zwracan¡ warto±ci¡ macierz powstaªa poprzez dodanie
do n¡ tej kolumny macierzy A wektora b. Zakªadamy »e wymiary macierzy A i wektora b
s¡ zgodne.

4. Zde�niuj funkcj¦ wektory(), której argumentami s¡ dwa wektory tej samej dªugo±ci x; y,
zwracan¡ warto±ci¡ wektor staªych logicznych z powstaªy poprzez porównanie wspóªrz¦d-
nych wektorów x; y. Sprawd¹ dziaªanie funkcji dla wektorów x=[1; 2; 3]; y=[2; 2; 2].

5. Narysuj wykres funkcji z(x; y)= sin(x)+ cos(y)¡xy dla dziedziny [¡2; 2]� [¡3; 3].

6. Zapisz skrypt który da odpowied¹ na pytanie ile pocz¡tkowych wyrazów ci¡gu a(n)=n+ 1

n
nale»y zsumowa¢ aby suma wyrazów nie przekroczyªa 1000.

7. Zapisz skrypt sªu»¡cy do symulacji rzutu monet¡ wykorzystuj¡c funkcj¦ rand(). Skrypt ma
oblicza¢ ile rzutów jest potrzebnych do wyrzucenia 25 razy orªa.

1


