Zadanie domowe 3

Parser:

W tym zadaniu uzyjecie ML-Yacc do zbudowania parsera dla jezyka Fun. Sporo przydatnej teorii
znajdziecie w podreczniu Appela, a dokladniej w rozdziale 3, w szczegdlnosci w sekcji 3.4. Dokumentacje
do Yacc znajdziecie tutaj:

http://www.smlnj.org/doc/ML-Yacc/
a specyfikacje jezyka Fun tam, gdzie ostatnio:
www.math.us.edu.pl/ pgladki/teaching/2013-2014/tk_fun.html

Zatozcie nowy katalog lab3 i skopiujcie do niego cata zawartosé katalogu lab2. Nastepnie Sciagnijcie
plik
www.math.us.edu.pl/ pgladki/teaching/2013-2014/tk2_lab3.zip

i rozpakujcie go; w szczegdlnosci znajdziecie tam pliki sources.cm fun.grm parse.sml compile.sml all.fun
testcases.sml — zastapcie starag wersje sources.cm nowa wersja.
Do zadania potrzebny Wam bedzie dziatajacy lexer fun.lex z poprzedniego zadania. Jezeli Wasz nie
dziata wystarczajaco dobrze, zgloscie sie do prowadzacego po (wystarczajaco dobrze) dzialajaca wersje.
Modyfikujcie plik fun.grm tak dtugo, dopdki nie bedzie specyfikowal parsera dla jezyka Fun. Na
poczatku nie przejmujcie si¢ przesadnie semantyka, a skupcie si¢ na parserze i wyjasnieniu ewentualnych
dwuznacznosci w gramatyce. Oto kilka rzeczy, na ktére trzeba zwrdci¢ uwage:

e Specyfikacja jezyka Fun zawiera reguty gramatyczne, ktore opisuja strukture syntaktyczna jezyka
Fun.

e Bedziecie musieli wyspecyfikowa¢ nazwy koncowe odpowiadajace nazwom tokendéw generowanych
przez lexer. ML-Yacc automatycznie generuje strukture, ktéra zbuduje tokeny. Innymi stowy,
fun.grm bedzie musial zawiera¢ nastepujacy kod (rozszerzony o inne nazwy koncowe):

%term EOF

| INT of int

| ID of string

| COMMA | SEMICOLON | COLON
| LPAREN | RPAREN | ...

Dla nieterminali mozecie uzwa¢ dowolnych nazw, jakie przypadng Wam do gustu, na przyktad:

Y%mnonterm foo of Absyn.exp | ...

e Definicja jezyka Fun nie jest w stu procentach jasna odnosnie do gramatyki, jakiej powinniscie
uzy¢, wszelako plik testcases.sml powinien okaza¢ si¢ pomocny.

e Jezeli bedziecie uzywali wskaznikow do poprzednikéw, robcie to z gtowa. Innymi stowy, nie wrzu-
cajcie wskaznika wszedzie tam, gdzie wyskoczy jakis btad w Waszej gramatyce, ale badzcie w
stanie wyjasni¢ w Waszym pliku README w jaki sposob uzycie wskaznika ma osiagnaé¢ zamie-
rzony efekt, by¢ moze dodajac odnosnik do pliku fun.grm.desc wygenerowanego przez ml-yacc.
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e Skompilujcie kod z uzyciem CM.make ”sources.cm”; komenda ta wywota w razie potrzeby
zaréwno ml-lex jak i ml-yacc. Przetestujcie Wasz parser wywolujac Compile.compile "na-
zwa”. Ta komenda wywota Parse.parse a nastepnie uruchomi interpreter na zadanym pliku. Na
przyktad mozecie uzy¢ ”all.fun” jako "nazwa”.

e Innym sposobem na testowanie jest wykonanie val = Compile.go(); w ten sposéb dla kazdej pary
ciggow w testcases.sml uruchomiony zostanie parser i poréwnany abstrakcyjny syntaks.

Po uporaniu si¢ z gramatyka, zajmijcie sie semantyka. W efekcie powinniscie otrzymaé¢ abstrakcyjny
syntaks dla kodu posredniego Fun. Oto kilka uwag, na co trzeba zwroci¢ uwage:

e Niektore operacje z poziomu wejscia nie pojawiaja sie w kodzie posrednim. Na przyktad ”and”,
"or” muszg zosta¢ wkompilowane w inne istniejace konstrukcje. Na przyktad "el and e2” moze
by¢ przettumaczone jako ”if el then (if e2 then 1 else 0) else 07.

e Kazdy obiekt jaki wygenerujecie w abstrakcyjnym syntaksie powinien by¢ uwzgledniony w kon-
struktorze Fun.Pos, ktory oznacza poczatek i koniec danej konstrukeji w kodzie zrodtowym.

Dodajcie jaka$ obstuge do wynajdowania i poprawiania potocznych bledéw z wykorzystaniem kon-
strukeji ML-Yacc takich jak ”%value” oraz ”%change” opisanych na stronach 80-81 MCIinML oraz w
manualu do ML-Yacc. Dodajcie niezbedne wyjasnienia do Waszego pliku README.

Plik all.fun testuje konstrukcje syntaktyczne w sposdb raczej trywialny, tak wiec napiszcie kilka
wtasnych plikow .fun. Jezeli chcecie potem oddaé je razem z Waszym zadaniem, to zrébcie to.

To zadanie sktada si¢ z dwoch czesci. Sa w zasadzie catkowicie niezalezne jedna od drugiej, mozecie
wiec pracowac nad nimi w dowolnej kolejnosci.

Przeslijcie mailem pliki README, fun.grm oraz wszelkie pliki .fun, jakie dodatkowo napisaliscie.
Termin zadania mija w czwartek, 9 stycznia. Prosze pamieta¢ o oznaczeniu maila tagiem [aghtk2].



