Projekt 3: LR parser dla MinimL

1. WSTEP.

Celem niniejszego zadania jest poprawienie Waszej zrozumienia parsowania LR poprzez napisanie LR
parsera z obstugg bledéw dla jezyka MinimL.

Dobrym zrédtem jest klasyczna pozycja Alfred V. Aho, Ravi Sethi, Jeffrey D. Ullman, Compilers :
principles, techniques, and tools, 2nd Edition, Pearson Education, 2007. Opis gramatyki MinimL mozna
znalez¢ tutaj:

http://www.math.us.edu.pl/ pgladki/teaching/2011-2012/tk2-miniml.htm

2. ZADANIE

Napisa¢ klase LR parsera dla jezyka MinimL (klasa MinimLRParser w kompilatorze). Przy pisaniu
tej klasy, postarajcie sie¢ napisa¢ mozliwie najlepiej dziatajaca obstuge btedow, ktora bedzie generowata
precyzyjne, czytelne i sensowne komunikaty. Idealne rozwigzanie powinno réwniez probowaé¢ wychodzic
z bltedow.

“Generowanie” komunikatu btedu nie oznacza tu oczywiscie jego wyswietlenia, ale zwrocenie wyjatku
CompilerEzception zawierajacego komunikat. Zapoznajcie sie z dokumentacja CompilerException aby
zobaczy¢, jak to nalezy robié.

Oczywiscie napisanie dobrej obstugi bledéw jest bardzo trudne, nie nalezy wiec przeszarzowaé z am-
bicja. Powiedzmy, ze mniej wazne jest to, czy Wasz parser zawsze bedzie wtasciwie rozpoznawal bledy, a
bardziej wazne jest to, jak bedzie je komunikowat. A priori komunikaty typu ”syntax error” albo ”guru
meditation” nie sg pozadane, nalezy dazy¢ do czegos w stylu ”brak spodziewanego endif”. Napisanie
sensownych komunikatow $wiadczy o dobrym zrozumieniu stanéw parsera.

Sztuka sensownego parsowania po wykryciu btedu jest jeszcze trudniejsza od sztuki generowania do-
brych komentarzy. Postuzcie si¢ literatura i przypomnijcie sobie gtéwne strategie przy wychodzeniu z
btedu.

Oczywiscie poza obstuga btedéw Wasz parser przede wszystkim powinien by¢ w stanie generowaé
drzewka syntaktyczne, ktore nastepnie zostang uzyte przez kompilator. Przy budowie drzewek wygodnie
postuzyé sie podklasami klasy MinimLParseNode.



