Projekt 5 — czesé pierwsza: generowanie kodu

1. WSTEP.

Celem niniejszego projektu jest generowanie kodu dla pewnego fragmentu jezyka C— opisanego ponizej.
Wygenerowany kod powinien by¢ zgodny z operacyjng semantyka jezyka C— opisang tutaj:
http://www.math.us.edu.pl/ pgladki/teaching/2011-2012/tk-cminusminus.htmlfopsem

1.1. Fragment jezyka, ktory nalezy uwzglednié. Na potrzeby niniejszego projektu Wasz program
powinien obstugiwaé programy napisane w jezyku C- zawierajace (lub, odpowiednio, nie zawierajace)
wypisane ponizej elementy:
Zmienne:
Globalne: zmienne typu int, char, array of int, array of char;
Lokalne: co najwyzej jeden parametr formalny, ktory nie jest typu int, char, array of int, array
of char (ale nie dodatkowe zmienne lokalne).

Zdania: zdanie zawierajace wywolania zera lub wigcej zadan lub procedure wywotuje (tj. brak zdan
if, for, while), wraz z nastepujacymi dodatkowymi ograniczeniami:

e zadania sa “proste” w nastepujacym sensie: lewa strona jest zmienng skalarna (tj. nie odwolujaca
sie do zadnych tablic), a prawa strona jest zmienna skalarng lub stata. W szczegdlnosci oznacza
to, ze w tym projekcie nie bedziemy zajmowac sie¢ odwotaniami do tablic: jedyny powdd, dla
ktorego zajmujemy sie tu tablicami (w sekcji Zmienne powyzej) jest umozliwienie odwotywania
sie do print_string(“\n”), co utatwia wydruk wartosci.

e wywolanie procedury zawiera co najwyzej jeden argument, ktéry jest typu int, char, array of int,
array of char.

Wyrazenia: zmienne skalarne, state typu em int, char oraz ciagi stalych (tj. bez odwotan do opera-
toréw, tablic, czy wywotan funkcji)

1.2. Docelowa architektura. Docelowa architektura dla tego projektu bedzie procesor MIPS R2000.
Wasz kompilator wygeneruje kod dla tego procesora; kod bedzie wykonywany za pomocs symulatora
SPIM

http://spimsimulator.sourceforge.net/

dostepnego w wersji na Windows, Maca i Linuksa.

1.3. Operacje wejscia i wyjscia. Programy testujace beda wykorzystywaty nastepujace dwie funkcje
celem wydrukowania rezultatow obliczen:
extern void print_int(int x);
extern void print_string(char zf]);
Na przyktad, program testujacy moze wygladaé tak:
extern void print_int(int x);
extern void print_string(char zf]);
void main( void ) { print_int(12345); print_string(”"\n”); }
Poza wygenerowanym kodem powinniscie tez wygenerowaé sekwencje instrukeji dla funkeji print_int(),
print_string() tak, jak jest to opisane w notatkach o thumaczeniu kodu na assembler MIPSa:
http://www.math.us.edu.pl/ pgladki/teaching/2011-2012/tk-3addr2spim. pdf

1.4. Testowanie programoéw. Mozecie zobaczy¢ “spodziewane wyjscie” dla Waszych programéw te-
stujacych najpierw kompilujac je w gee z definicjami dla print_int(), print_string() dostarczonymi w
osobnym pliku i podlinkowanymi w oczywisty sposob.



1.5. Dodatkowa dokumentacja. Nastepujace dokumenty moga okaza¢ si¢ przydatne w pracy:

(1) Instrukcja dla kodu posredniego w C—

http://www.math.us.edu.pl/ pgladki/teaching/2011-2012/tk-intcode.html
(2) notatki o ttumaczeniu kodu na assembler MIPSa:

http://www.math.us.edu.pl/ pgladki/teaching/2011-2012/tk-3addr2spim.pdf
(3) dokumentacja do SIMPa:

http://spimsimulator.sourceforge.net/

2. WYWOLYWANIE PROGRAMU.

Plik wykonywalny powinien sie nazywac¢ compile i powinien czytac z pliku stdin i zapisywac¢ do pliku
stdout. Komunikaty o btedach powinny by¢ zapisane do pliku stderr. Razem z zadaniem dostarczcie
wszystkie zrodtowki.



