Projekt 4: sprawdzanie typow i dzialania semantyczne

1. WSTEP.

Celem niniejszego projektu jest poprawienie Waszego parsera z ostatniego zadania domowego tak, aby
wykonywat pewne dzialania semantyczne, w szczegdlnosci deklaracje proceséw i operowanie tablicami
symboli, sprawdzanie zgodnosci typowej programow i konstruowanie drzewek syntaktycznych. Zasady
operowania deklaracjami i sprawdzania zgodno$ci typow opisane sa w specyfikacji jezyka C- -. Wasz pro-
gram powinien ”"po cichu” akceptowac¢ poprawne dane wejsciowe i zgtaszac¢ btedy w przypadku podania
na wejsciu danych z btedami.

Tradycyjnie dokumentacje do lex’a/flex’a znajdziecie tutaj:

http://www.kompilatory.agh.edu.pl/pages/tk-laboratorium/flex.html

a do bison’a tutaj:

http://www.kompilatory.agh.edu.pl/pages/tk-laboratorium/bison.html

z kolei specyfikacje jezyka C— tutaj:

http://www.math.us.edu.pl/ pgladki/teaching/2011-2012/tk-cminusminus.html

2. DRZEWKA SYNTAKTYCZNE

Drzewka syntaktyczne powinny by¢ skonstruowane wedtug zasady obstugiwania jednej funkeji jedno-
cze$nie. Drzewko syntaktyczne dla kazdej funkcji powinno zaczynac sie od wezta wejsciowego, po ktorym
nastepuje drzewko weztéw reprezentujacych dziatania, ktére maja by¢ podjete przy wywotaniu danej
funkcji. Kazdy wezel powinien mie¢ pole (opis wezta) opisujace rodzaj obliczen odpowiadajacych temu
weztowi i liczbe jego potomkéw. Na przyktad, zdanie typu 7if” moze ttumaczy¢ si¢ na wezet, ktory, poza
polem opisu, ma troje potomkéw: wezet "expr” opisujacy warunek, ktory bedzie oceniany i dwa wezty
"stmt” reprezentujace potomkdéw alternatyw. Wezel "expr” moze zawiera¢ pole opisujace pewien ope-
rator przy wezle, a odpowiednia liczba potomkéw odpowiada¢ moze do podformut rozwazanej formuty.
Wezet odpowiadajacy zmiennej moze zawiera¢ wskaznik do pozycji w tablicy odpowiadajacej tej zmien-
nej. Dodatkowe informacje o drzekach syntaktycznych do znalezienia w podreczniku Kenneth Louden,
”Compiler construction”, PWS Publishing Company, 1997.

W tym zadaniu nie bedziecie robi¢ nic pozytecznego ze skonstruowanymi przez Was drzewkami: drzew-
ko syntaktyczne funkcji zostanie po prostu odrzucone po skonstruowaniu. W kolejnych projektach zaj-
miemy sie generwanie kodu na podstawie drzewka, analiza przeptywu danych i optymizacja. W zwiazku
z tym postarajcie sie konstruowaé drzewka w sposob czysty i klarowny tak, aby utatwi¢ sobie robote na
przysztosc!

3. WYWOLYWANIE PROGRAMU.

Plik wykonywalny powinien sie nazywac¢ compile i powinien czytac z pliku stdin. Komunikaty o btedach
powinny by¢ zapisane do pliku stderr.



