Projekt 2: skanery i parsery

1. WSTEP.

Celem niniejszego projektu jest napisanie prostego skanera i parsera do plikéw HTML, ktory wymusza
pewne proste zasady gramatyczne, na przyktad tag < li > dla elementow listy moze pojawic sie tylko tam,
gdzie wystepuje lista, podobnie tagi < b > oraz < /b > musza by¢ odpowiednio umiejscowione w pliku.
Tak jak przy pierwszym zadaniu, naszym gtownym celem jest oswojenie sie z flex’em i z bison’em, nie
bedziemy prébowac ogarna¢ wszystkich subtelnosci jezyka HTML w taki sposob, w jaki powinno bytoby
to by¢ zrobione w komercyjnym programie. Zasady gramatyczne, jakich bedzie musiat przestrzegac¢ nasz
parser sa nastepujace:

Dokumentacje do lex’a/flex’a znajdziecie tutaj:

http://www.kompilatory.agh.edu.pl/pages/tk-laboratorium/flex.html

a do bison’a tutaj:

http://www.kompilatory.agh.edu.pl/pages/tk-laboratorium/bison.html

1.1. Opis dzialania programu. Wasz program powinien pobiera¢ dane z stdin, sprawdzaé, ze prze-
strzegane sa odpowiednie zasady gramatyki, wyrzucaé z nich wszystkie tagi HTML (patrz poprzednie
zadanie) i zapisywaé¢ wynik do stdout. Komunikaty o bledach (patrz nizej) powinny by¢ zapisane w pliku
stderr.

Zasady gramatyki, ktorych musimy przestrzegac, sa nastepujace:

Reguty leksykalne:

Tagiem nazywamy dowolny cigg znakéw postaci < S >, gdzie S jest ciggiem drukowalnych znakow,
ktory mie zaczyna sie od “biatychj spacji” @ nie zawiera znaku >.

Zmaki drukowalne rozumiemy w sensie, w jakim specyfikuje je funkcja isprint() w C, a “biale spacje”
w sensie, w jakim specyfikuje je funkcja isspace(). Odpowiadaja one klasom znakow fler’a definiowanym
przez [:print:] oraz [:blank:], odpowiednio.

Nasza gramatyka powinna rozpoznawaé¢ nastepujace tagi:

DOC_START < html >
DOC_END < [html >
HEAD_START < head >
HEAD_END < /head >
BODY_START < body >
BODY_END < /body >
BF_START <b>
BF_END < Jb>
IT_START <11>
IT_END </i>
UL_START < ul >
UL_END < Jul >
OL_START <ol >
OL_END < /ol >
LI_.START <l >
LI.LEND < Jli >

Dodatkowo, token TAG odpowiadaé¢ bedzie kazdemu tagowi, ktéry nie zostal wypisany na powyzszej
liscie, token TEXT bedzie odpowiadat kazdemu (pojedynczemu) znakowi, ktéry nie jest czescia tagu lub
komentarza, a token SPACE bedzie odpowiadat kazdemu niepustemu ciagowi “biatych spacji”.



Reguly syntaktyczne:

Regutly syntaktyczne zbudowane sg z tokenéw i nieterminali. Token oznacza jeden lub wiecej ciggow
oznaczonych przez skaner (na przyktad “identyfikator”, “stata liczbowa” itp.). Nieterminal oznacza zbior
ciagoéw o podobnej strukturze syntaktycznej (na przyktad “deklaracja”, “petla” itp.). W zasadach wy-
pisanych ponizej tokeny wpisane sg fontem teletype, a nieterminale fontem pochylonym. Symbol ()
oznacza ciagg pusty.

Reguta syntaktyczna sktada sie ze strony lewej i prawej oddzielonych od siebie dwukropkiem. Lewa
strona jest nieterminalem o strukturze zdefiniowanej przez regute. Prawa strona sktada sie ze zbioru
alternatyw oddzielonych symbolem |. Kazda alternatywa to ciag (by¢ moze pusty) tokenéw i nieterminali.

Doc . Wspace DOC_START Wspace Head Wspace Body Wspace DOC_END Wispace
Head : HEAD_START Html HEAD_END
Body : BODY_START Html BODY_END
Wspace  : SPACE
| 0
Html . Item Html
| 0
Item : BF_START Html BF_END
| IT_START Html IT_END
| List
|  Other
List : UL_START Wspace ItemList Wspace UL_END

| OL_START Wspace ItemList Wspace OL_END
ItemList . ItemList Wspace Oneltem

|  Oneltem
Oneltem : LI_START Ht¢ml LI_END
Other . TAG

| TEXT

| SPACE

Symbol startowy dla naszej gramatyki to Doc.

1.2. Bledy syntaktyczne. Program powinien sobie radzi¢ z btedami w sensowny sposob i zapisywac
komunikaty o btedach do pliku stderr. Informacja o btedzie powinna by¢ specyficzna i zawiera¢ numer
linii tak, aby uzytkownik moégt tatwo dotrze¢ do btedu. Program nie musi potrafi¢ wychodzié¢ z btedoéw
syntaktycznych — wystarczy, jezeli sie zatrzyma po wykryciu btedu, cho¢ oczywiscie zaimplementowanie
wychodzenia z btedow syntaktycznych bedzie mile widziane.

2. WYWOLYWANIE PROGRAMU.

Plik wykonywalny powinien si¢ nazywac¢ myhtml2tzt i powinien czyta¢ z pliku stdin i zapisywaé¢ do
pliku stdout. Innymi stowy, “ttumaczenie” pliku foo.html do foo.txt powinno by¢ wywotane poleceniem:
myhtml2tzt < foo.html > foo.txt



