Model checking programéw JAVA w Java Pathfinder

1. WSTEP

W kazdym zadaniu nalezy napisa¢ program JAVA bazujacy na tych samych plikach startowych i
uruchmié¢ go poprzez JPF. Nalezy przedstawi¢ koncowy program wraz z czasem i zuzyciem pamieci przez

JPF podczas weryfikacji plikow. Zuzycie czasu i pamieci nalezy przedstawi¢ w nastepujacej tabelce:
Specyfikacja CPU = XYZ GHz PQR Cores Pamie¢ = XYZ MB

Key Czas (w sekundach) Pamieé¢ (MB)
nl t1 ml
n2 t2 m2

n3 t3 m3

Pozycja Key bedzie doprecyzowana w kazdym z zadan. Nalezy zwigksza¢ te warto$¢ dopoki czas
wykonywania eksperymentu nie przekroczy 900 sekund (co nalezy oznaczy¢ gwiazdka w rubryce czasu).

2. PROBLEM BIESIADUJACYCH FILOZOFOW

Problem biesiadujacych filozoféw (DP) to jeden z klasycznych probleméw z ”zacieciem”, o ktérym
wiecej mozna przeczytaé¢ chociazby tutaj:

http://en.wikipedia.org/wiki/Dining philosophers_problem

Istnieje szereg sposobow na unikniecie zaciecia. Naszym zadaniem bedzie wymodelowanie i zweryfiko-
wanie dwbch z mozliwych podej$é do problemu. Generyczny sposob uruchamiania kazdego z programdow
poswieconych DP poprzez JPF to:

Jpf <DP nazwa klasy><liczba filozofow>

2.1. Zadanie 1: Problem biesiadujacych filozoféw z zacieciem. Plik startowy DP.java:
http://www.math.us.edu.pl/ pgladki/teaching/2011-2012/DP. java
zawiera wersje biesiadujacych filozoféw z zacigciem. Nalezy uruchomié ten program poprzez JPF i
przekonaé sie, ze faktycznie sie ”zacina”. Nastepnie nalezy uzupehié¢ tabelke z wynikami pomiaréw
stosujac liczbe filozoféw jako Key.

2.2. Zadanie 2: Problem filozoféw z jednym leworecznym filozofem. Pozbedziemy sie zaciecia
zmuszajac jednego z filozofow do zabrania widelca w innej kolejnosci od pozostatych. Plik DPInnaKo-
lejnosc.java:

http://www.math.us.edu.pl/ pgladki/teaching/2011-2012/DPInnaKolejnosc. java

zawiera podstawowy pomyst na to, jak to zrobi¢. W obecnej wersji plik jest taki sam, jak DP.java.
Nalezy poprawi¢ go tak, aby osiagna¢ pozadany rezultat. Nie wolno dodawa¢ zadnych dodatkowych
metod, pdl lub klas, ale po prostu zmodyfikowaé istniejaca metode. Nastepnie nalezy uzupetnié¢ tabelke
z wynikami pomiaréw stosujac liczbe filozoféw jako Key.

2.3. Zadanie 3: Problem filozoféw z kelnerem. Pozbedziemy sie teraz zaciecia wykorzystujac kelne-
ra, ktory pozwoli k—1 filozofom opuscic¢ stolik, gdzie k jest catkowita liczbg filozofow. Plik DPKelner.java:
http://www.math.us.edu.pl/ pgladki/teaching/2011-2012/DPKelner. java
zawiera podstawowy pomyst na to, jak to zrobi¢. W obecnej wersji plik zawiera btad, ktory spowoduje,
ze zaciecie nie zostanie wyeliminowane. Nalezy poprawi¢ ten btad i uruchomi¢ JPF celem przetestowania
nowej wersji programu. Nie wolno dodawaé¢ zadnych dodatkowych metod, pél lub klas, ale po prostu



zmodyfikowaé istniejaca metode. Nastepnie nalezy uzupetni¢ tabelke z wynikami pomiaréw stosujac
liczbe filozofow jako Key.



