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Zadania 7

1. Utworzy¢ plik zestaw7zadl. cpp.

1.1. W funkcji main zadeklarowac tablice o nazwie mojatablica i rozmiarze rozmiartablicy.

1.2. Napisac funkcj@’void wypisz_elementy(int tablical[l, int rozmiar) ‘Wypisuj@cq na
ekranie elementy tablicy. Uzy¢ jej do wypisania tablicy mojatablica.

1.3. Napisac funkcj@’void podaj_elementy(int tablical], int rozmiar) ‘pozwalaj@cz% uzyt-
kownikowi wypelni¢ liczbami tablice o rozmiarze n. Z jej pomoca wypetnieni¢ tablice
mojatablica, a nast¢pnie wypisa¢ zawartos¢ tablicy mojatablica funkcjg wypisz_elementy.

2. Utworzy¢ plik zestaw7zad2. cpp.

2.1. Przekopiowac¢ do niego definicje funkcji wypisz_elementy.

2.2. W funkcji main zadeklarowac tablice o nazwie mojatablica i rozmiarze rozmiartablicy.

2.3. Napisa¢ funkcje |[void wypelnij_tablice(int tablical], int rozmiar) | wypelniaja-
cg tablice liczbami

1

,...,rozmiar.

Z jej pomoca wypelnieni¢ tablice mojatablica, a nast¢pnie wypisa¢ zawartos¢ tablicy
mojatablica funkcja wypisz_elementy.

2.4. Zmieni¢ funkcje wypelnij_tablice tak, zeby wypelniata tablice liczbami:
3.2, 4.2% 5.2% .

3. Uzy¢ pliku zestaw7zad2. cpp.
3.1. Zadeklarowa¢ drugg tablice o nazwie drugatablica i tym samym rozmiarze rozmiartablicy
i przepisa¢ do niej zawartos$¢ tablicy mojatablica.
3.2. Odwrdci¢ zawarto$¢ tablicy mojatablica

a) za pomoca tablicy pomocniczej (zostawi¢ w pliku zestaw7zad?2. cpp),
b) bez tablicy pomocniczej (w nowym pliku zestaw7zad3. cpp).

4. Stworzy¢ plik zestaw7zad4macierze. cpp.

4.1. Zadeklarowa¢ globalng zmienng const int n = 3;

4.2. W funkcji main zadeklarowaé¢ dwuwymiarowa tablice typu double o nazwie macierz i roz-
miarze nxn.

4.3. Napisa¢ funkcje ’VOid wypisz_macierz(double macierz[n] [n]) ‘ wyswietlajaca warto-

Sci macierzy (w formie tablicy). Poprawi¢ wyglad dla liczb zmiennoprzecinkowych uzywa-

jac printf (z biblioteki <iostream>) zamiast cout, np.: ’printf("%8.3f "x);

4.4. Napisa¢ funkcje ’void transpozycja(double mt[n] [n], double m[n][n]) ‘Wyéwietla—
jaca wartosci transponujacg macierz m.

4.5. Napisa¢ funkcje dodaj dodajaca do siebie dwie macierze.

4.6. Napisa¢ funkcje iloczyn mnozaca dwie macierze.

4.7. Napisa¢ funkcje |double wyznacznik(double m[n] [n]) |liczaca wyznacznik macierzy m.




Opis uzycia funkcji printf:

1. Modyfikatory:

opis przyktad uzycia wynik
d liczba catkowita (dziesietna ze znakiem) printf ("%d ",-392) -392
u liczba calkowita (unsigned) printf("%u ",35) 35
f dziesietna zmiennoprzecinkowa printf ("%f ",392.65) 392.65
e notacja naukowa (mantysa/wykladnik), mate litery ~ printf ("%e ",392.65) 3.9265e+2
E notacja naukowa (mantysa/wyktadnik), wielkie litery printf("%E ",392.65) 3.9265E+2
g krotsze sposrod e 1 %f printf("%g ",392.65) 3.9265e+2
c znak printf("Yc ",’a’) a
s String of characters printf ("%s","napis") napis
o 6semkowa (unsigned) printf ("%o0",200) ; 310
x szesnastkowa (unsigned) matle litery printf ("%x",200) ; c8
X szesnastkowa (unsigned) wielkie litery printf ("%X",200) ; C8

2. Liczba pomiedzy znakiem % a literka oznacza minimalng szeroko$é¢ pola (napis jest wypelniany

spacjami i wyréwnany do prawej), np. "%10d" wypisuje liczbe w polu o wielkosci 10.

printf ("\%10d4 ",-392)
printf ("\%20d ",-392)
printf ("\%20s ","napis")
printf ("\%20f ",-3.92)

-392
-392
napis
-3.920000

3. Dla formatéw liczbowych: jezeli liczba ta poprzedzona jest zerem (np. "%0104"), pole wypet-
niane jest zerami a nie spacjami:

printf ("\%010d ",392)
printf ("\%010d4 ",-392)
printf ("\%20d ",392)
printf ("\%20f ",-3.92)

0000000392
-000000392
00000000000000000392
-000000000003.920000

4. Liczba po kropce pomiedzy znakiem % a literka (np. "%.5") oznacza:

- dla liczb catkowitych (d, o, x) — minimalna liczbe cyfr (wypelione od lewej zerami)

printf ("\%.10d ",392)
printf ("\%.10d ",-392)
printf("\%OlOd " -392)

0000000392

-0000000392

-000000392

printf ("\%.4f ",30.925)
printf ("\%.2f ",-30.925)
printf("\%.4f ",-30.925)

30.9250
30.92
-30.9250

printf ("\%012.2f ",30.925)

printf ("\%.4g ",30.925) 30.93
printf("\%.1g ",-30.925) | 3e+01
5. Szerokos¢ i precyzje mozna taczyc:
printf ("\%12f ",30.925) 30.925000
printf ("\%12.2f ",30.925) 30.93

000000030.93

- dla liczb zmiennoprzecinkowych (£, e, E) — liczbe cyfr po przecinku

- dla liczb zmiennoprzecinkowych (g, G) — liczbe cyfr znaczacych



