Informatyka 2016/17. Studia niestacjonarne. Zadania 6.

Zadania 6
. Napisa¢ funkcje void gwiazdki(int n) ,rysujaca” w trybie tekstowym n gwiazdek.

. Napisa¢ program trojkat.cpp uzywajacy powyzszej funkeji, ktory rysuje:
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. Napisaé¢ funkcje void spacje(int n) wypisujaca n spacji i uzy¢ je (wraz z funkcja z
zadania 1.) do narysownia rombu (program romb. cpp):
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. Napisa¢ funkcje float szescian(float x) podnoszaca liczbe x do 3 potegi. Uzy¢ jej w
pliku szesciany.cpp do wypisania szescianow liczb: 0.5,0.6,...,1.4,1.5.

. Napisa¢ funkcje void wypisz_elementy(int tablical], int rozmiar) wypisujaca na
ekranie elementy tablicy.

. Napisa¢ funkcje void podaj_elementy(int tablicall, int rozmiar) pozwalajaca uzyt-
kownikowi wypeti¢ liczbami tablice o rozmiarze n.

. Napisa¢ funkcje void maksimum(int tablical], int rozmiar) wyszukujaca element
maksymalny w tablicy.

. Napisaé funkcje, ktora liczy ceche (czesé catkowita) i mantyse (czesé utamkowa) podane;
liczby typu double.



