Informatyka 2016/17. Studia niestacjonarne. Zadania 4.

Zadania 4

. Napisz program realizujacy prosty kalkulator z nastepujacym interfejsem:

Podaj liczbe a:
Podaj Liczbe b:

Wybierz dziatanie [+,-,*,/]:

Po wpisaniu liczb (np. 2 i 8) oraz znaku (*) powinien wypisaé¢ np.

. Napisa¢ program wyswietlajacy na ekranie pierwsze szesnascie poteg dwojki.

. Napisa¢ program wyswietlajacy tabelke funkcji o — 52°+(x—1)?+3z dlaz € {0,...,10}
W postaci:

. W zadaniu 3| zdefiniuj liczona funkcje w postaci funkcji C++: float funkcja(float x)

. Korzystajac z pliku typyzmiennych.cpp ,pobawi¢ sie” zmiennymi réznych typow: zdefi-
niowac¢ b, n, ,m ,x, y na rozne sposoby: zwiekszy¢, przypisa¢ wszedzie liczbe z przecin-
kiem, uzy¢ dodawania, dzielenia,...

. Napisz program, ktéry doda do siebie (w petli) sto wartosci 0.1, a nastepnie poréwna
wynik z prawidtowym: 10.

Do doktadnego wyswietlenia wyniku mozna uzy¢ funkcji setprecision (int) z biblioteki
<iomanip>, np.:

cout << setprecision (10) << x;

. Zmieni¢ plik zakres.cpp (poprzez zakomentowanie odpowiednich linii) w taki sposéb,
zeby

a) kompilowal sie

b) w kazdym bloku wyswietlal wszystkie dostepne w nich zmienne i ich wartosci.



http://www.math.us.edu.pl/rwieczorek/informatyka_ns/typyzmiennych.cpp
http://www.math.us.edu.pl/rwieczorek/informatyka_ns/zakres.cpp

