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Zadania 2

. Napisa¢ program wyswietlajacy stowa ”Hello, world!”.

Napisa¢ program sprawdzajacy parzystos¢ wprowadzonej liczby naturalnej n.

Napisa¢ program sumujacy kolejne podawane przez uzytkownika liczby naturalne. Koncz
po wpisaniu 0 i wypisz sume.

Napisa¢ program znajdujacy pierwiastki rownania liniowego ax + b = 0, gdzie a,b € R.

Napisa¢ program znajdujacy pierwiastki rzeczywiste réwnania kwadratowego a z? + bz +
c =0, gdzie a,b,c € R.

Napisa¢ program wyswietlajacy na ekranie pierwsze szesnascie poteg dwojki.
Napisa¢ program wy$wietlajacy tabelke funkcji z — 52°+(x—1)*+3z dlax € {0,...,10}.

Napisa¢ program zmieniajacy temperature podana w stopniach Celsiusa na temperature
w stopniach Fahrenheita (i odwrotnie).

Napisa¢ program zamieniajacy dtugo$¢ z metréw na jednostki z wysp Brytyjskich (stopy,
cale, jardy i mile).

Poda¢ schemat blokowy oraz pseudokod oraz kod C++ realizujacy algorytm sprawdzania,
czy podana liczba naturalna n > 1 jest pierwsza. Dozwolone sg operacje podstawiania,
dodawania, obliczania reszty (mod) (w C+4+ operator %), obliczania pierwiastka kwa-
dratowego (funkcja sqrt w bibliotece <cmath>), wyznaczania czesci catkowitej (funkcja
floor w bibliotece <cmath>) i poréwnywania liczb.

Napisa¢ program, ktory odgaduje liczbe catkowity z zakresu 1,...,100 pomys$lana przez
uzytkownika. Uzytkownik odpowiada jedynie, czy zgadywana liczba jest za mala/za duza.



