Informatyka 2016/17. Studia niestacjonarne. Zadania 1.

Zadania 1

. Zatozmy, ze dany jest ciag liczb catkowitych aq, ..., a,,. Poda¢ schemat blokowy i pseudokod
realizujacy algorytm wyszukiwania elementu najwiekszego w tym ciagu. Dozwolone sa
jedynie operacje dodawania, podstawiania i poréwnywania liczb.

. Poda¢ schemat blokowy oraz pseudokod realizujacy algorytm sprawdzania parzystosci
liczby naturalnej. Dozwolone sg jedynie operacje podstawiania, dodawania, odejmowania
i poréwnywania z liczbami zero lub jeden.

. Poda¢ schemat blokowy oraz pseudokod realizujacy algorytm rozwiazywania réwnania
kwadratowego o wspotezynnikach rzeczywistych uwzgledniajacy wszystkie przypadki, kto-
re moga wystapi¢. Dozwolone sg wszystkie operacje arytmetyczne i obliczanie pierwiastka
kwadratowego oraz operacja podstawiania i porownywania liczb.

. Zal6ézmy, ze dany jest ciag liczb catkowitych aq, ..., a,,. Poda¢ schemat blokowy i pseudokod
realizujacy algorytm wyznaczania najwickszej liczby k takiej, ze S.F | a; nie przekracza
danej liczby naturalnej K. Dozwolone sg jedynie operacje podstawiania, dodawania i
porownywania liczb.

. Poda¢ schemat blokowy oraz pseudokod realizujacy algorytm sprawdzania, czy dana licz-
ba naturalna a > 1 jest pierwsza. Dozwolone sa jedynie operacje podstawiania, doda-
wania, obliczania reszty (mod), obliczania pierwiastka kwadratowego, wyznaczania czesci
catkowitej i porownywania liczb.

. Poda¢ schemat blokowy oraz pseudokod realizujacy algorytm Euklidesa obliczania NWD
dwdch liczb naturalnych. Dozwolone sg jedynie operacje podstawiania, mnozenia, dziele-
nia catkowitego (div), obliczania reszty (mod) i poréwnywania liczb.

. Poda¢ pseudokod realizujacy schemat blokowy wyszukiwania elementu z listy uporzadko-
wanej podany na wyktadzie.

. Podaé pseudokod algorytmu znajdowania d = NW D(a,b) dwoch liczb naturalnych zapi-
sanego w postaci listy krokow

a b

(a) Jedli obie liczby a i b sg parzyste, to przyjmujemy d = 2d’, gdzie d' = NWD(3, 3)

(b) Jesli liczba a jest nieparzysta i b jest parzysta (lub na odwrdt), to przyjmujemy
d=d, gdzie d = NWD(a,%) (lub d = NWD(%,b))

(c) Jesli obie liczby a i b sa nieparzyste i r6zne (np. a > b), to przyjmujemy d = d', gdzie
d = NWD(a—b,b)

(d) Jesli a = b, to przyjmujemy d = a i konczymy algorytm



