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Plan wyktadu

B Wprowadzenie

B Przetwarzanie tekstu

B Przetwarzanie liczb

B Przedstawianie informacji
B Przechowywanie informacji
B Przesytanie informacji

B Bezpieczenstwo informacji



Materiaty i konsultacje 3

B Literatura:

e J. G. Brookshear, Informatyka w ogolnym zarysie, WIN'T', 2004.

e L. Lamport, ATEX System opracowywania dokumentow. Pod-
recznik 1 przewodnik uzytkownika, WNT, 2004.

e Dokumentacja do programoéw dostepna w Internecie.

B Materialy: www.math.us.edu.pl/mtyran
uzytkownik: rokl

hasto: LaTeX

B Wymagane zaliczenie ¢wiczen.
B Egzamin ustny.

B Konsultacje: czwartek, p. 563,

e tygodnie nieparzyste 10:30-12:00,
tygodnie parzyste 9:30-10:15, 14:00-14:45,
tydzien parzysty:=tydzien z wykladem



WSTEP DO INFORMATYKI <P
| ROK MATEMATYKI

Czesc 1
Wprowadzenie

Marta Tyran-Kaminska



Pojecia wstepne 5

B Informacja - obiekt abstrakcyjny, ktory w
postaci zakodowanej moze byé przechowywa-
ny, przesylany, przetwarzany 1 uzyty do ste-
rowania.

B Informatyka - dziedzina wiedzy i dziatalno-
Sci zajmujgca sie gromadzeniem, przetwarza-
niem i wykorzystaniem informacji.

B Komputer - narzedzie do automatycznego za-
rzadzania 1 przetwarzania informacji.



Pojecia wstepne 6

B Algorytm (algorithm) - skonczony ciag jed-
noznacznie zdefiniowanych czynnosci koniecz-
nych do wykonania pewnego zadania w skon-
czonej liczbie krokow.

B Program - zrozumiata dla komputera repre-
zentacja algorytmu.

B Oprogramowanie (software) - programy oraz
algorytmy, ktore one reprezentujg.

M Sprzet komputerowy (hardware)



Informacja jako ciagg bitéw 7

B Informacja w komputerze jest przedstawiana
w postaci ciggu bitow.

M Bit (binary digit) - cyfra 0 lub 1.

B Bajt (byte) - 8 bitow; podstawowa kompute-
rowa jednostka informacji. 1 B = 2°b, b=bit.

Skrot, Nazwa |Liczba bajtow

kB kilobajt 2" B = 1024 B

MB megabajt 2%’ B = 1024 kB = 1048576 B
GB | gigabajt 2 B = 1024 MB

TB terabajt 2" B = 1024 GB

PB petabajt 2 B = 1024 TB

EB exabajt 2% B = 1024 PB

ZB | zettabajt 2" B = 1024 EB

YB  jottabajt 2% B = 1024 ZB




Katalogi, pliki

B Plik - zestaw bajtow identyfikowany za po-

moc3g unikatowej nazwy.

B Zawartos¢ pliku - zakodowana informacja.

B Nazwa pliku - nazwawlasna lub nazwawla-

sna.rozszerzenie.

rozszerzenie

opis pliku

exe lub com
txt
docx, odt

bmp, gif, jpg

pliki wykonywalne

plik tekstowy

plik utworzony programem Word, OpenOffice
pliki graficzne

B Katalog - plik interpretowany jako lista od-
wolan do innych plikéw Iub innych katalogow.

B Katalog gtowny, katalogi podrzedne - tworzg

razem strukture drzewiasta3.
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Reprezentacja tekstu 9

B Kody znakowe - zwane tez alfanumeryczny-

Ini

8 bitowy kod ASCII - (American Standard Code for

Information Interchange) - mozna zakodowaé 256 znakdw

e podstawowy - znaki o kodach od 0 do 127

e rozszerzony - znaki o kodach od 128 do 255
np. norma ISO-8859-1, ISO-8859-2, Windows 1250
01100101

1 1
najbardziej znaczacy bit najmniej znaczacy bit
(most significant bit) (least significant bit)

Unicode (ang. unique, universal, and uniform character
encoding) - co najmniej 16 bitowy -mozna zakodowacé 65536

znakow



ASCII 10

Podstawowy zawiera

e znaki liter alfabetu lacinskiego: A,a,B,b,C,c,D.d,...

e znaki cyfr dziesietnych: 0,1,2,3.,4,5,6,7,8,9

e znaki graficzne stosowane w piSmie (np. znaki przestan-
kowe, nawiasy, cudzystow)

e znaki sterujagce formatem (np. spacja, tabulacja, nowa li-
nia)
e znaki funkcyjne (np. poczatek nagltéwka, koniec tekstu)
DEC HEX BIN
0-31 |znaki specjalne 00-19 00000000 - 00011111
32 spacja 20 100100000
48-57 cyiry 30-39 100100110 - 00111001
65-90 = wielkie litery [41-5A 101000001 - 01011010
97-122  mate litery | 61-6A 01100001 - 01111010
33-47. 58-64, 91-96, 123-127 - znaki z klawiatury




ASCII - rozszerzenia .

e Rozszerzony - gdy najbardziej znaczacy bit ustawiony na
1 to na pozostalych 128 pozycjach mozna zakodowac¢ znaki
innych europejskich alfabetéw a takze znaki walut, czy
niektére znaki matematyczne.

Norma ISO 8859
o ISO 8859-1 (Latin-1
o [SO 8859-2 (Latin-2

o IS0 8859-3

) - alfabet tacinski dla Europy zachodnie;
( 2) - lacinski dla Europy $rodkowej i wschodnie;
(Latin-3) - facinski dla Europy potudniowe;

o ISO 8859-4 (Latin-4) - lacinski dla Europy péinocne;

o ISO 8859-5 (Cyrillic) - dla cyrylicy

o ISO 8859-6 (Arabic) - dla alfabetu arabskiego

o ISO 8859-7 (Greek) - dla alfabetu greckiego

o ISO 8859-8 (Hebrew) - dla alfabetu hebrajskiego

Polskie znaki w WINDOWS-1250 1 ISO 8859-2
litery| a | A | ¢ | Cl e | E| Y | E| 6 O| & | S|z |2 | 2| 7Z

1250 185165 230 198 234202179163 243|211 /156|140 191 175 159|143
ISO 177,161 230|198 234|202 179163 243 211|182 166|191 175 188 172




Unicode 12

/Znak moze byc:

e literg - tacinska, grecka, hebrajska, arabsks...

e znakiem sylaby - np. w jednym z japonskich pism

e ideogramem - np. w piSmie chinskim

e symbolem - np. technicznym, muzycznym, matematycz-
nym, znakiem Braille’a

Kazdy znak ma swoja unikatowa nazwe 1 unikatowy numer za-
pisywany w postaci szesnastkowe]

U+40035 DIGIT FIVE (cyfra pie¢, 5)

U+05D0 HEBREW LETTER ALEF (hebrajska litera alef, R)

Kody pierwszych 256 znakoéw Unicode pokrywajg sie z kodami
[SO Latin 1 (czyli ISO 8859-1)




Reprezentacja obrazu 13

B Techniki reprezentacji obrazow

Mapy bitowe - obraz traktuje sie jako zbior punktoéw, zwanych
pikselami (ang. pixel: skrét od picture element)

e obraz czarno-bialy - kazdy piksel koduje sie na 1 bicie
1 - piksel czarny

0 - piksel bialy

e obraz kolorowy - kazdy piksel opisuje sie za pomoca ciggu
bitow oznaczajacego kolor:

o Kolory podstawowe: czerwony (Red), zielony (Green) i niebieski (Blue).
o Kolor tworzy sie z trzech kolorow podstawowych.

o Nasycenie koloru podstawowego koduje sie na 1 bajcie.
o Do zapami¢tania 1 piksela potrzeba 3 bajtow.
Np. typowe zdjecie: 1280 wierszy po 1024 piksele - potrzeba kilku MB

e Wady: duze rozmiary, mata skalowalnosé obrazu.



Reprezentacja obrazu 14

Techniki wektorowe - matematyczny sposob opisu

e Jakie informacje sq potrzebne do narysowania okregu?
o promien okregu, potozenie srodka okregu
o grubos¢ linii, ew. wypeitnienie, jesli chcemy koto
e Zalety takiego opisu:
o mniejsza ilos¢ informacji
o ilos¢ informacji nie zmienia sie, gdy zwickszamy obraz
o jakos¢ obrazu pozostaje taka sama - pelna skalowalnosé
e Typowe obiekty
o linie, tamane, wielokaty, okregi, elipsy
o krzywe Béziera
o tekst (wspdlczesne czcionki komputerowe takie jak True Type s tworzone z
krzywych Béziera)
e Najwazniejsze zastosowania

o PostScript - jezyk opisu stron, stosowany w poligrafii
o CAD - w systemach projektowania wspomaganego komputerowo

e Wada: nie mozna uzyskaé¢ obrazéw o jakosci fotografii.



Reprezentacja obrazu
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Popularne formaty graficzne 16

orafiki bitmapowe]

e BMP - nieskompresowana mapa bitowa

e GIF (Graphics Interchange Format)

e PNG (Portable Network Graphics)

e JPEG (Joint Photographic Experts Group)
e TIFF(Tagged Image Format)

orafiki wektorowe;j

e SVG (Scalable Vector Graphics) - powstal z mysla o za-
stosowaniu na stronach WWW

e EPS (Encapsulated PostScript) - format graficzny dla je-
zyka opisu stron PostScript; przechowuje grafike na jednej
stronie; tekst i1 grafike przechowuje sie w plikach .ps

e PDF (Portable Document Format) - jezyk opisu stron,
okrojona wersja jezyka PostScript; uniwersalny dla tekstu
i grafiki
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Narzedzia: IATEX, wrapfig, texpower
Rysunki: Inkscape
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