Zatgcznik nr 2

Opis zaktadanych efektéw ksztatcenia na studiach podyplomowych

Nazwa studiow:

Podyplomowe Studia Kwalifikacyjne-

wInformatyka na IIl i IV etapie edukacyjnym”

Typ studiow: kwalifikacyjne/deskenalaece

Forma studiow: Niestacjonarne (355 godzin w tym 236 godzin w formie e-learningowej)

Symbol Opis zakladanych efektéw ksztalcenia
WIEDZA

Pl_W01 zna matematyczne podstawy teorii informacji, teorii algorytmow
i kryptografii oraz ich praktyczne zastosowania

PlI_W02 ma uporzagdkowang wiedze w zakresie architektury komputerow, rowniez
komputeréw rownolegtych, wieloprocesorowych

Pl1_WO03 rozumie rol¢ i zadania systemu operacyjnego, zna popularne systemy
operacyjne, ich klasyfikacje i przeznaczenie

Pl1_W04 ma gruntowng wiedze z zakresu nowoczesnych technik programowania:
programowania obiektowego, wspotbieznego, réwnoleglego

PI_WO05 ma szeroka wiedzg dotyczaca optymalizacji programéw uwzgledniajaca
rozne aspekty architektur komputeréw

PI_WO06 ma gruntowng wiedz¢ w zakresie algorytmow 1 struktur danych; ma wiedze
w zakresie technik optymalizacyjnych

PI_WO07 ma gruntowng wiedz¢ w zakresie metodyk i technik analizy, projektowania,
modelowania, testowania, wytwarzania i konserwacji oprogramowania
(metodyki i technik programowania) oraz zna koncepcje programowania
proceduralnego, funkcyjnego 1 obiektowego i znaczenie jakosci kodu w
aspekcie utrzymania oprogramowania

PI_WO08 ma uporzagdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie
urzadzen wchodzacych w sktad sieci komputerowych, w tym sieci
bezprzewodowych oraz architektury i konfigurowania tych urzadzen
w sieciach lokalnych i rozlegtych

PI_WO09 ma uporzadkowang wiedzg¢ z zakresu architektury klient-serwer
pozwalajaca na zrozumienie istoty przesytu danych w ukladach sieciowych

Pl1_W10 orientuje si¢ W obecnym stanie i najnowszych trendach rozwojowych
informatyki; potrafi si¢ poshugiwac technikami informacyjno-
komunikacyjnymi, w tym w zastosowaniu do inZynierii oprogramowania

PI_W11 ma wiedzg z zakresu grafiki komputerowej oraz metody przetwarzania
obrazu, réwniez 3D oraz animacji

Pl_W12 zna podstawy interaktywnych aplikacji multimedialnych

P1_W13 ma gruntowng wiedze z zakresu metod wyszukiwania i gromadzenia

informacji oraz eksploracji danych




Pl_W14 ma uporzadkowang wiedzg dotyczacg sieciowych systemow informacyjnych
iich zastosowan

PI_W15 ma gruntowng wiedzg dotyczaca bezpieczenstwa danych w systemach
komputerowych, zna zasady i metody przydzielania dostepu do systemow
informatycznych

Pl_W16 zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy obowigzujace
w informatyce

PlI_W17 ma podstawowa wiedze w zakresie ochrony wlasnosci intelektualne;j

Pl W18 zna zasady tworzenia programOw nauczania oraz kryteria ich wyboru

PI_W19 posiada podstawowa wiedz¢ w zakresie technik informatycznych,
przetwarzania tekstow, wykorzystywania arkuszy kalkulacyjnych, tworzenia
stron internetowych

Pl_W20 posiada wiedze w zakresie specyfiki gimnazjum i szkoty ponadgimnazjalnej

PI_W21 zna cele 1 tresci ksztalcenia informatycznego w szkotach, metody ich
realizacji oraz kontroli i oceny efektéw pracy ucznidow

PlI_W22 posiada podstawowa wiedzg w zakresie projektowania i1 obstugi systemow
baz danych

P1_W23 Zna istote wykorzystywania nowoczesnych mediow w kontekscie zatozen
wspotczesnej dydaktyki

Pl_W24 zna zakres wykorzystywania tablicy interaktywnej do wspomagania zajec¢
dydaktycznych

Pl W25 zna zasady tworzenia kursow e-learningowych oraz parametry ich oceny

UMIEJETNOSCI

Pl1_UO01 potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych, Internetu oraz
innych witasciwie dobranych zrodel, potrafi integrowaé uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz
formutowac i uzasadnia¢ opinie

Pl1_U02 potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole, potrafi kierowa¢ matym
zespotem, potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajacy
dotrzymanie terminow

PI_UO3 zna 1 stosuje zasady bezpieczenstwa i higieny pracy

Pl_U04 potrafi konfigurowac urzadzenia komunikacyjne i skonstruowac siec¢
lokalng i rozlegla oraz dobra¢ odpowiednig ustuge sieciowg do konkretne;j
realizacji 1 posiadanego sprzetu

PI_UO05 potrafi zaprojektowac i zaimplementowac algorytm realizujacy okreslone
zadanie programistyczne

P1_U06 zna polecenia i sktadnie jezykow programowania wysokiego i niskiego
poziomu oraz odpowiednie sSrodowiska programistyczne

P1_UO07 potrafi zastosowaé rutynowe metody 1 narzedzia informatyczne do zadan
0 charakterze praktycznym

PlI_U08 potrafi zbudowac¢ aplikacje o danym zastosowaniu, rdwniez multimedialna,
wybierajac i stosujac wlasciwa metodg i1 narzedzia

P1_U09 potrafi projektowac i modyfikowaé systemy eksploracji danych:
gromadzenia, grupowania i wyszukiwania informacji oparte na wybranych
metodach eksploracji danych

PI_U10 potrafi wlasciwie wykorzystac ro6zne narzgdzia wspomagajace prace

projektowe




Pl1_U11 potrafi efektywnie wykorzystywa¢ rézne metody eksploracji
i manipulowania danymi w systemach baz danych

PlI_U12 potrafi korzysta¢ z ustug internetowych oraz stosowaé technologie
internetowe do tworzenia oprogramowania

Pl_U13 ma umiejetnos¢ tworzenia aplikacji internetowych z wykorzystaniem
podstawowych narzedzi do tworzenia stron internetowych

Pl_U14 potrafi przygotowac opracowanie zagadnien informatycznych w jezyku
polskim oraz zaprezentowac je

Pl1_U15 wykazuje umiejetnos¢ uczenia si¢, doskonalenia wlasnego warsztatu
pedagogicznego z wykorzystaniem nowoczesnych technik
informatycznych oraz metod pozyskiwania, organizowania i przetwarzania
informacji

Pl_U16 potrafi dobiera¢ i wykorzystywac dostgpne materiaty, srodki 1 metody
pracy w celu projektowania 1 efektywnego realizowania dziatan
pedagogicznych (dydaktycznych, wychowawczych i opiekunczych)

PI_U17 ma umiejetnos¢ planowania, realizowania i ewaluowania procesu
nauczania przedmiotow informatycznych

Pl1_U18 posiada umiejetnos¢ zroznicowanego wykorzystywania technologii
informacyjnej w pracy pedagogicznej

PI_U19 posiada umiejetnos¢ kontroli 1 oceny efektow pracy uczniow w zakresie
przedmiotow

Pl1_U20 potrafi zainstalowac¢ system operacyjny oraz nim zarzadzac

PlI_U21 potrafi obstugiwac tablice (kalibrowanie, narzedzia) oraz oprogramowanie
(projektowanie lekcji)

Pl_U22 potrafi zaprojektowac zajecia dydaktyczne z zastosowaniem tablicy
interaktywnej oraz pracowac zasobami internetowymi i e-bookami

Pl_U23 potrafi tworzy¢ kursy zwigzane z programem szkolnym i umieszczac je na
popularnych platformach

KOMPETENCJE SPOLECZNIE

Pl _KO1 rozumie potrzebe cigglego doksztalcania si¢ oraz samoksztalcenia

Pl_KO02 potrafi wspoldziata¢ i pracowac w grupie, przyjmujac w niej rozne role,
planujac i realizujgc terminowo r6zne zadania

Pl_KO03 postepuje etycznie, rozumie znaczenie uczciwosci intelektualnej
W dziataniach wtasnych i innych os6b

Pl_K04 ma $swiadomos¢ istnienia etycznego wymiaru diagnozowania i oceniania
uczniow

Pl_KO05 starannie okre$la priorytety i1 kolejnos¢ swoich dziatan




